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RESUMO

Neste trabalho será apresentada uma nova idéia para o ensino de sistemas tático no futebol. O professor de futebol, geralmente se defronta com uma grande dificuldade que ocorre nos coletivos (jogos no treino), as crianças se amontoam todas brigando por uma só bola, o ensino de posicionamento e sistema de jogo sempre foi algo complexo, devido as próprias características das crianças e também dos sistemas táticos o professor dispõe de papel e caneta, quadro e giz ou um campo magnético, ambas não muito interessantes para uma grande assimilação dos alunos. Diante destas poucas opções de ensino desta teoria, e dentro de uma constante busca por mediadores, buscaremos a idéia de utilizar o videogame (totalmente inserido no cotidiano da criança) e suas inúmeras opções, no processo de ensino-aprendizagem de posicionamento e sistemas táticos no futebol, que possam posteriormente ser levados a pratica.  

Através deste trabalho buscaremos compreender os limites e as possibilidades da utilização do videogame como ferramenta metodológica, para o aprendizado dos sistemas táticos. Este será o nosso objeto de estudo, o problema a ser solucionado. “Um problema... somente pode ser concebido como problema na medida em que exista um reconhecimento dele como tal, e na medida em que não disponhamos de procedimentos automáticos que nos permitam solucioná-lo de forma mais ou menos imediata, sem exigir de alguma forma, um processo de reflexão ou uma tomada de decisão”. (POZO, 1988).
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